Dostupné programové vybaveni pro vytvafeni
realisticky vypadajicich fotografif z HDR dat je

k dispozici jen nékolik malo rokd, ale vyvoj HDR

se datuje k roku 1990. Hlavni zajem byl ze strany
filmového primyslu, kde se pocitacové efekty
dostaly do popfedi zdjmu ve zhruba stejném case.
Pfesto Ze jde o pfinos i u fotografie, je to pfinos

zatfim vseobecné nevyuzivany. Existuje jistd moznost,
Ze néjakym zplsobem mUze byt HDR pouZito

v digitalnich fotoaparatech, ale v souc¢asnosti je
jedinym feSenim vysokého dynamického rozsahu
fada rliznych expozic. To neni nijak slozité, i kdyz to
ma sva omezeni. Je to viak jednoduché v porovnani
s tim, co pfijde pozdéji.V soucasnosti, z pohledu
obchodni sféry, fotografie neni tak ddleZitym vyuZitim
pro techniky HDR jako tvorba specidlnich efektd

ve filmovém prdmyslu. HDR je Zivotné dUleZité pro
pfizpUsobeni animovanych sekvenci do Zivych scén
a mezi prvni nasazeni HDR patfi filmy jako The Matrix
nebo Spiderman.

U fotografie jde o technickou problematiku.
MoZna bude nékdy vétsina této sloZitosti ukryta pod
povrchem, ale dnes je jesté docela dilezité vedet
jak a proc¢ funguji HDR procesy. HDR zobrazovéni,
nové a mozna prevratné, je bodem, kde se sbihaji
vsechny znalosti o vnimani, matematice a fotografii,
at chceme nebo ne. Vétsina obtizi zaznamenanych
fotografy zkousejicimi tyto techniky pfi fesenf
problémd s kontrastem ve snaze ziskat fotografii,
kterd bude vypadat,dobfe’, plyne z nelplného

pochopeni mozZnosti a schopnosti mapovani tonality.
| kdyZ pfipustime, Ze existuje mnoho individualnich
interpretaci snimku, co musime udélat, aby vypadala
fotografie ,dobre” pro nas samotné? Viypdjcim si frazi
z politické sféry CR: jedna se 0,3patné polozenou
otazku". Surova odpovéd zni, Ze ,nenf zadné dobre’

A co vice, programové ndstroje zatim nejsou tak
dokonalé, aby poskytovaly pfedvidatelné a bezvadné
vysledky.

HDR zacina u expozice a postupuje ke tvorbé
HDR souboru z fady zaznamenanych expozic. To
bude pfedmétem této kapitoly. AZ doposud byla
vétsina principl digitalnf fotografie zaloZzena na tom,
co vybava zvlddne, spise nez na tom, co vyzaduji
tény a barvy na scéné. HDR to méni. Nasnimdanim
fady expozic vytvofime Uplny a souhrnny opticky
zaznam scény pred fotoapardtem, kdy nékteré ¢asti
nebudou odpovidat schopnostem obrazového
senzoru a fotoaparatu. To je zékladni odlisnost ve

zplisobu mysleni. Caste¢né se Gcastnime i budouciho

vyvoje, a at uz bude jakykoliv, bude schopen vyuZit
obrazovou informaci odlisnymi, lepsimi zpGsoby.

Z Casti také obsahuje myslenku archivace vytvorenim
pfesného, plnohodnotného zaznamu scény pred
objektivem fotoaparatu. Na této myslence je néco
docela pfitazlivého, bude zaleZet na svété pred
fotoaparatem, ne na nedokonalostech fotoaparatu,
filmu a obrazového senzoru. A kdyz tyto informace
uloZime v digitalni formé, budeme schopni je pozdéji
opétovné vyuZzit pro lepsi nebo zajimaveéjsi vysledky.
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Snimani HDR

V soucasnosti je jedinym
fotoaparatem, schopnym zaznamenat
jedinym snimkem vysoky dynamicky
rozsah, nemecky SpheroCamHDR.

objektivu.

Postup snimani

1 Zvolime zdbér a zafixujeme polohu fotoapardtu.
(Pozn. prekladatele : zaostifme a vypneme autofokus!)

2 Nastavime manudlnf rezim a vybereme vhodnou clonu.
3 0dhadneme nejkratsi expozicni cas s ohledem na nejvyssi jasy

a exponujeme.

4 /kontrolujeme varovani o pieexpozici a histogram. Spravnd
expozice je nejdelsi ¢as, pfi kterém jesté nedojde k pretecent
jast (prepdlent). Pokud nejsou jasy dobre exponovany, snimek
smazeme a zménime Cas zdvérky fotoapardtu.

5 Jakmile jsme nali nejkratsi potfebny expozicni ¢as, prodlouzime
jej o dva expozicni stupné (EV) a zaznamendme dalsf snimek.

6 Dile prodluzujeme expozici vzdy o ekvivalent dvou clonovych Cisel
a pokracujeme ve snimdni, dokud se z nejtmavsich oblasti nestanou
stfedni tony. To zkontrolujeme na histogramu, jeho levd strana by
méla leZet ve stfedu stupnice.

Pozn. piiekladatele: najdéte i nejdelsf as a zapamatujte si ho, abyste
béhem expozi¢ni fady co nejméné manipulovali s fotoapardtem
(kontrola histogramu) a nedoslo tak k nezddouci zméné jeho polohy.

SpheroCamHDR je panoramaticky fotoaparat

se svislym rozlisenim 5300 pixelU, scénu skenuje pfi
vlastnim pootaceni. Jeho dynamicky rozsah je 100 000: 1,
tedy asi 26 EV (stupnt expozice ¢i clonovych ¢isel). Mimo
vysokou cenu ma i dal$i omezeni. Protoze snimek je
zaznamenavan skenovanim, sloupecek po sloupecku,

zabere jeden snimek 30 vtefin aZ nékolik minut pro zkompletovani plného,

360stupriového panaramatu, v zavislosti na expozic¢nim ¢ase a pouzitém

Dnes je tedy pfimé snimanf tohoto druhu na hony vzdaleno uZivateli
béZného fotoaparatu a tak je jedinou praktickou metodou fada rliznych
expozic. Aby se dilo podafilo, mezi jednotlivymi expozicemi by nemélo
dojit k Zadnému pohybu, ani fotoaparatu ani objektu. Pokud dojde
k vyznamnému pohybu, vznikne riziko, Zze vysledny HDR snimek bude
rozmazany. Jak uvidime déle, tolerance k pohybu se mirné uvolnila,
vétsina HDR programd, které jsou na trhu, umf vyrovnat posun o nekolik
malo pixell. Idedlem je viak nadale nehybny zdznam vsech snimkd.

Jediné, co se smi ménit, je expozi¢ni ¢as.

To samozfejmé vyznamné omezuje druhy
objekt, o kterych mizeme pfiméfené uvazovat jako
o vhodnych pro HDR snimky, ale zase ne tolik, jak
bychom si mohli myslet. Statické objekty jako krajina,
architektura, interiéry, zatisi a makrodetaily jsou
velmi vhodné. Na strané 50 se podivdme na postupy
pro zpracovani nékterych druh pohybu objektu
v obraze a po nékolika vlastnich pokusech budeme
schopni sami vyhodnotit, kolik relativniho pohybu Ize
tolerovat. Kdyz fadu snimk({ naexponujeme rychle
za sebou a pohyb ve snimku bude jen maly, vétsina
HDR program si s nim poradi.

Abychom dosahliidentickych zabérd, fotoaparat
zafixujeme co nejlépe. Ano, je mozné snimat i z ruky,
ale riskujeme rozmazany vysledek a nebo obrovské
mnozstvi prace pfi zarovnavani snimkd. Z mnoha

Exposure sequence

1 Najdéte nejtmavsi expozidi, pii které jiz dochdzi k ofiznutf
svétel (zde je prepal oznacen jako Cervend plocha).

SNIMANI HDR

Nikon

2 Snizte expozici o jeden krok, az nebudou svétla prepdlena.
To je expozice, se kterou zacneme.

5 Stéle zvysujte cas 0 2 EV. VétSina snimku je jiz preexponovand. Pokracujte
dél o 2 EV, stiny jsou stale jeSté tmavé a pravdépodobné zasuméné.

3 Jvyste expozicnf ¢as o dva expozicni stupné (4. na Ctyfndsobek)
a sejméte druhy snimek.

6 Levy okraj histogramu je asi v poloviné stupnice — to je pravy okamzik pro
posledni zabér celé sekvence.
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l Specialni techniky pro sniZeni Sumu

Jednim z problém( HDR snimdni za pfi nizké hladiné svétla (za slabého
osvétlenf), napfiklad v nodi, je, Ze nejdelsf pouzitelny expozicnf ¢as
(zdvisejici na okolnostech snimdni) bude piilis vzdélen ¢asu idedInimu.
To mize nastat v piipadé, kdy se snimé scéna s pohybem v zdbéru.

Detail stinu ze snimku rostliny ve stinu md viditelny Sum. Jedendct identickych
zdbérd bylo exponovdno rychle za sebou, s vyuzitim rezimu kontinuédIniho
sniméni fotoaparatu.

LT ! Batch Processing of differently exposed images
PROCESS

Cancel Run
Generate HDR image

> Loading 11 images starting from 18863.73crop.if
> Aligning images.
@ > Combining 11 images using Average
'Average
Highlights & Shadows - Auto
Highlights & Shadows - Adjust

Highlights & Shadows - Intensive

> saving results as 18863.73cropAnd10moreAverage.tif
***Batch successfully completed**

Results are in /Users/michaelfreeman/Desktop/leafnoise2/
croppediffs/PhotomatixResults1

Select Al ! images at a time
(number of images combined together - files are selected alphabeticaly)

# Align Images HLeave

LOCATION
Source Folder
/Users/michaelfreeman/Desktop/leafnoise2/c}
18863.73crop.tif
18863.74crop.tif
18863.75crop.tif
18863.76crop.tif
18863.77crop.tif
18863.78crop.tif

Process subfolders Filter by|

Alllisted fles will be processed, All at a time. f you
s vill b processed once:

Snimky byly v programu Photomatix zkombinovdny metodou Average
(Prlimér), kterd vyuziva filtr Median. A vysledek? Jakoby zdzrakem
Sum zmizel.

Jednim z fedenf je udélat nékolik stejnych expozic s kratsfm expozicnim
¢asem misto jedné s ¢asem dlouhym. Ty miZeme zkombinovat s vyuzitim
filtru Median, jedinou proménnou bude Sum a ten bude automaticky
odfiltrovan.

Auto-Align Layers

Normal # ] Opacity: 100%
Projection K8 Lock: & il Fill: 100% mf
Auto
Cancel
[ m ] L Layer 10
. v
Perspective - L)
s B .
Cylindrical - Layer 7
m - Layer 6
# Reposition Only
Layer 5

L]

Layer 4

Layer 3

Layer 2

Select Filter Analysis
New B
Duplicate Layer...

Layer 1

Background a

L

= D E =8
Layer Properties...

Layer Style E
Normal W Opacity: 100%
New Fill Layer " Lock: | = Fill: 100% '
New Adjustment Layer L]
- - Layer 10
-l
Layer Mask (3
Vector Mask =
Smart Object 4 Convert to Smart Object
Video Layers [ New Smart Object via Copy
3 D Layers y
Y Edit Contents
Rasterize Ld Export Contents...
New Layer Based Slice ReplaceiConiepise
Group Layers G Stack mode
Rasterize Entropy
Hide Layers ¥ Kurtosis
Maximum
Mean
Minimum

Podobné efektivnf, ale casové
narocnéjsi procedurou ve
Photoshopu (53 Extended () je
menu Stack Mode (Rezim balicku).
Po automatickém zarovnani skupiny
vrstev pomocf Edit > Auto Align
(Upravy > Automaticky zarovnat
vrstvy), je tieba tyto vrstvy prevést na inteligentni (smart) objekty a poté na né
aplikovat rezim balicku Median (Medién) z menu Layer > Smart Object > Stack
Mode (Vrstvy > Inteligentni objekty > Rezim balicku).

ohledu je vhodné pouZit stativ a provést vsechna
obvykla opatfenf pro fotografovani dlouhym case.
Jde vlastné o dlouhou expozici, jen je rozlozena do
fady po sobé jdoucich snimkd.

Cil a zplsob fotografovani fady expozic je velmi
jednoduchy a musime udélat jen dvé rozhodnuti.
Jednim je Sife rozsahu, od jaké tmavé k jaké svétlé.
Druhym je vzdalenost mezi expozicemi, o kolik
expozi¢nich stupnd budou od sebe vzdaleny
jednotlivé expozi¢ni ¢asy. Na jedné strané
potfebujeme dostatecné kratky ¢as pro zachyceni
detaill v jasnych oblastech, na druhém konci
potfebujeme dost dlouhy ¢as pro zaznamenanf
detaild ve stinech. Jinymi slovy, musime zabranit

ztraté detaild na obou koncich, ve svétlech i stinech.

Jednoduché, ale jsou zde pasti. Obvykle doplatime
na neznalost nebo podcenéni rozsahu. Na jasném
konci, pokud médme v zabéru zdroj svétla, slunce
¢&i pouli¢ni lampu, potfebujeme fadu expozic,
jednu kratsf nez druhou, a m@ze jich byt vic, nez
ocekdvame. Na tmavé strané je obvyklou chybou
uspokojeni s expozici, na niz jsou detaily viditelné,
ne viak pIiné prokreslené. Je vyrazné lepsi snimat do
formatu RAW, protoze ma vetsi dynamicky rozsah
a data jsou uloZena jako linearni hodnoty osvétlenf
a nejsou zpracovana nepredvidatelnym zplisobem
podle Uvahy vyrobce fotoaparétu (prevod do JPEG).
Nejlepsi pomUckou pro zjisténi plného
rozsahu expozic je zapnout varovani fotoaparatu
pro preexpozici, kterd obvykle blikd nad
preexponovanymi misty, a histogram, ktery nam
ukdze, zda jsou stiny uvniti rozsahu snimace.
Vsechny dobré digitalni fotoaparaty maji tyto dvé
volby a upfimné feceno, kazdy, kdo na sebe bere
vsechny tyto problémy pfi ponofeni se do studia
HDR, by mél pouzivat fotoaparat o néco lepsi nez je
levny kompakt. Jinak musime posuzovat oba konce

SNIMANI HDR

l Fotografovani z ruky

Zdkladem je rychlost pro omezenf duch zpisobenych pohybem
objektu a snizeni poteby velkého zarovnavani zabérd vlivem pohybu
fotoapardtu.

Na Nikonu D2X je nejvétsim krokem v expozicni fadé pfi bracketingu jeden
expozicnf stupen (1 EV ¢ jedno clonové ¢islo), fada méiZe obsahovat a7 9
expozic, coz je pfijatelny rozsah.

I

Zvolime kontinudInf snimdnf maximdinf rychlosti.

Redukce vibraci je velmi uZitecnd u tohoto snimdni. (Pozn. prekladatele :
na zobrazeném objektivu ziejmé nenf vypnut autofokus.)
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H DR

Dokud nepfislo HDR, byly souborové formdty (jako tfeba TIFF ¢i JPEG)

v pifmé vazbé na zafizeni. V podstaté to znamend, Ze zplisoby uklddéni
a Cteni informaci vyhovovaly fotoapardtu ¢i monitoru, protoze tyto
druhy hardware maji své specidIni pozadavky. To je zfejmé a nestdlo

SNIMANI

l Scéna kontra zarizeni

A GENEROVANI

Obrazovd informace je navrzena tak, aby vyhovovala danému zafizeni. HDR
je viak postaveno na jiném predpokladu. Jde spiSe o zakladni myslenku
zaznamendnf a uloZenf informaci o scéné samé. Vlastné viibec nezélezi na
tom, zda bude zobrazena dobfe ¢i Spatné. Jde jen o Cisty zdznam dat o jasech

by to ani za zminku ¢i pouZiti technického vyrazu,zavisly na zafizeni”. a barvdch.

Na této HDR scéné je priirva v arizonském karionu. Rada expozic (na protéjsi strané) obsahuje
véechnu jasovou informadi prezentovanou v fadg snimkd. Jak ukazuje vysledny histogram,

fotoapardt je schopen zaznamenat jednou expozicf jen ¢ast, oznacenou cervenym obdélInikem.

expozi¢ni fady podle oka. Nejkratsi expozice by neméla obsahovat
bilé plochy a nejdelsi expozi¢ni ¢as by nemél mit nic tmavsiho nez
stfedni tony. Tabulka na strané 41 ndm Fika, kolik expozi¢nich krokd

budeme potiebovat u daného typu scény. A déle, krok mezi expozicemi.

Odpoved je skute¢né jednoducha: dva expozi¢ni stupné. To je nejlepsi
bezpecny kompromis mezi dostate¢nym mnozstvim jasovych informacf
a zvladnutelnym poctem snimkd. Nenfi nic $patného na vzdalenosti jen
1 EV s vyjimkou velké spotieby UloZzného prostoru. Je mnoho zpUtsob(
vypoctu a snimanf takové fady expozic, ale snazim se o jednoduchost

a doporuc¢im jeden zpUsob, protoZe je spolehlivy a rychly. Jediné, co
potfebujeme na fotoaparatu, je varovani pfi pfeexpozici a histogram.
Béhem expozi¢ni fady budeme ménit jen cas zavérky fotoaparatu, ne

clonu, protoZe ta ovliviuje hloubku ostrosti a také
ménf tvar a velikost clonového otvoru. Fotoaparat
prepneme do manualniho reZzimu a nastavime
clonu odpovidajici scéné. Varovani o pfeexpozici
pouzijeme k nalezeni nejkrat$iho expozi¢niho ¢asu a
s nfm zacneme. IdedIni expozi¢ni ¢as je takovy, ktery
prave zachyti jasy bez pfepall, ale nenf zbyte¢né
kratky, abychom dosahli co nejmensiho poctu
snimk0 v expozi¢ni fadé. PouZijeme nami oblibeny

zpUsob mérenf expozice a udélame testovaci snimek.

Pro mne je rychlejsi odhad, kdyz nevyhovi, snimek
smazu, zménim cas zaverky a znovu exponuji.
S trochou zkusenosti nenf obtizné na jeden ¢i dva
pokusy najit vhodny ¢as, coz znamena, Ze za par
vtefin zname horni konec expozi¢ni fady.
U druhé expozice prodlouzime expozi¢nf
¢as o dva stupné (na 1/4 pfedchoziho), coz
kontrolujeme na displeji fotoaparatu nebo poctem
cvaknuti kolecka. J& mam obycejné na Nikonu
nastaven expozi¢ni krok na 1/3 a tak jednoduse
napocitam sest cvaknuti ovladaciho kolecka. Treti
a dalsi expozice dosdhnu stejnym zpUsobem,
prodluzovanim expozice o dva stupné. Zavérecnym
rozhodnutim je, jak dlouho jesté pokracovat. Konec
je pfesné dan — expozice, pfi niz nejtmavsi tony
vypadajf jako stfedné Sedé. Je obvyklou chybou
prestat s expozici pfed timto stavem, v dobé kdy
jsou jen svétlé ¢asti snimku jiz bez kresby. V této ¢asti
expozi¢ni fady fotografujeme s ohledem na detaily
ve stinech a tak musime pokracovat tak dlouho, az se
leva strana histogramu zobrazi uprostfed vodorovné
osy histogramu, jak je ukdzano na strané 41. Nynf
mame zaznamenan cely dynamicky rozsah scény.
Popsal jsem kazdicky krok, v praxi viak jde
o rychly proces. Nejdelsf je dlouhy expozi¢ni ¢as
na spodnim konci expozi¢ni fady pfi snimani za
nedostatecného osvétleni.

L

SNIMANI

H DR
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Generovani HDR

Tvorba H DR fotog raﬂe ze Zd FOJO\/)//Ch l Témér vse je automatickeé u vsech vyznamnych

snimkU s nizkym dynamickym
rozsahem (LDR) je ¢asto jednoducha.

Al . Generate HDR - Options

& Align source images

__ Attempt to reduce ghosting artifacts

M bjects/| I .
oving objects/people Detection iNatmal

Ripples

HDR aplikaci. Obvykle jsme pozadani o vybér

zdrojovych snimk( a program si prohlédne jejich
EXIF udaje. Odtud zfskd udaje o expozici a mdze
pokracovat ve vypoctech. Pokud EXIF data schazeji
(snimky byly napt. pfedzpracovany programem pro
tvorbu panoramat, viz strana 120), aplikace by méla
byt schopna odhadnout expozi¢ni vzdalenost mezi
snimky a nebo poZadat uZivatele o jejich poskytnutf
(snadno se daji Zjistit u vychozich snimkd). Program

*' Take tone curve of color profile (recommended)
Attempt to reverse-engineer tone curve applied

<! No tone curve applied - pixel values are linear

Note: above curve options are grayed-out because RAW files do not
have a tone curve applied

RAW conversion settings

White Balance As Shot :l:|

" Preview sample

Photomatix je v tomto ohledu bezproblémovy, ale
napfiklad Photosphere, jinak vynikajici HDR generator,
bude pracovat, jen pokud bude mit k dispozici EXIF data.
Pro takové pfipady existujf programy pro editaci EXIF
dat, schopné pridat chybéjici informace, ale v praxi jde

Photomatix

Ve Photomatixu jsou tfi
mozné postupy pro generovanf
HOR snimku. Prvnim je oteviit
zdrojové LDR snimky a pak
generovat. Druhou, rychlejsi
a (cinnéjsi metodou, je zvolit
HDR > Generate, ddle Browse
a Generate v témZe dialogovém
okné. Pokud program nem(ize
pfecist EXIF data (napfiklad
z diivodu starého typu
objektivu, nekomunikujfciho
s télem fotoapardtu), objevi se
dialog pro doplnéni potebnych
(idajti u dotcenych snimk. Tretf
cestou, nejrychlejsi v pripadé,
Ze mame vytvofit vice nez
jeden HDR snimek, a zdrojové
LDR snimky jsme predpfipravili
do samostatnych podadresdf,
je zvolit Automate > Batch
Processing.

Color primaries HDR based on: = Adobe RGB ?“

RTLT ] Exposure Value Setting

Could not extract exposure settings from exif header OK

Please check the estimated Exposure Values (E.V.) on
the right column. If they are incorrect, either:

Specify the E.V.spacing: 11/3
OR -
Change the Exposure Values on the right

E 18858.49.nef

18858.48.nef

. 18858.50.nef

18858.51.nef

0 ¢asove narocny (a ¢asto také obtézujici) proces.

Ll Batch Processing of differently exposed images

PROCESS

# Generate HDR image Settings...
__Process with Details Enhancer

. Process with Tone Compressor ~ Settings

_ Average
_ Highlights & Shadows - Auto
__ Highlights & Shadows - Adjust

. Highlights & Shadows - Intensive
Light Enhanced

Select All ‘g% images at a time

(number of images combined together - files are selected alphabetically)

& Align images _ Leave uncropped

LOCATION
Source Folder

Nolumes/RAID_14T/STOR...[T/HDR/TEST_IMAGES/Zoo Choose. . "

18656.71.NEF
18656.72.NEF
18656.73.NEF
18656.74.NEF

Process subfolders Filter by file type: All

Stop at next combination
> Loading and decoding 4 RAW files starting from 18656.71.NEF

> Aligning images...
> Generating HDRI from 4 LDR images

Destination folder

# Created under Source Folder
Customized location Choose...

Save As : TIFF #l JPEG Quality: 100

Save HDR image As:  OpenEXR (.exr) 1
Tl Remove HDR image after having processed it

Al listed files will be processed. All at a time. If you select files with your mouse, only ‘Naming options.

those will be processed once

V zavislosti na zvoleném programu muazeme mit nékolik voleb. Prvni,
nabizend programem Photomatix, je volba kalibrace fotoaparatu za Ucelem
ziskanf pfevodni kfivky. To znf jako néco, co musime nevyhnutné okamzité
provést. Doporuceni Photomatixu, docela spravné, je, Ze nemame vahat
a nechame program aplikovat standardni kfivku. Dvodem je to, Ze digitaInf
fotoaparaty jen zfidka maji neménnou prevodnf kfivku, podobné jako
je tomu u filmu. Za prvé, odezva je linearni, ale fotoaparat predzpracuje
svym firmware data ze snimace tak, aby vypadala pfijatelné pro lidsky zrak.
Toto firmwareové predzpracovani se lisi fotoaparat od fotoaparatu a jde

o dusevni viastnictvi vyrobce, nikde neuvefejnénou informaci.

Je viak zndmé, Ze firmware nékterych fotoaparatl provadi dalsi Gpravy
ve snaze opravit pfeexpozici nebo podexpozici. Nasledkem je, Ze pfevodnf
kfivka se lisf snimek od snimku, coZ je proti smyslu jakékoliv kalibrace
fotoaparatu. V kazdém pfipadé, pokud generujeme HDR rovnou z RAW
souborl, coz mohu jen velmi naléhavé doporucit, tento cely problém ztraci

=Tl
> soon

Photoshop CS3

Generovani je ukryto pod menu File > Automate
> Merge to HDR (Soubor > Automaticky > Sloucit
do HDR), které vyvold dialog pro vybér soubord.
Procedura je neobycejné pomald, vétsinu casu zabere

(volitelné) zarovndnf, které je presto vzdy dobré pouZit.

Source Files

GENEROVANI HDR

Cancel
it eptr: 32 6/Chanel L]

Set White Point Preview:

Save Response Curve As.

Merge to HDR

Choose two or more files from a set of exposures
to merge and create a High Dynamic Range image

Files

18656.71.NEF
18656.72.NEF
18656.73.NEF
18656.74.NEF

Browse

Remove

sEEEE |
= |
EasyHDR

Tento HDR
program pracuje jen ve
Windows. Vybér snimk({i
a generovdni jsou
pfimocaré, s moznosti
prepsat EXIF data.

—o—4

Cancel

Add Open Files
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